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Bienvenue dans

ce cours de Génie Logiciel !

M Michalis Famelis @MFamelis - 12 oct.

& Most obvious proof that Devs are better than
Wizards: Devs are often asked to perform
magic. Wizards are never asked to write
software.
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Léquipe cote UQAM QO8O

Sébastien Mosser Corinne Pulgar
Coordonateur Auxiliaire
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(aprend un village (et 8 ans de discussions) @0
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“We are going onan adventure” QO8O

Attention, INF5153 (et la conception en général) est un cours
difficile, qui demande un travail continu et régulier durant la session.

v

YOU SHALL NOT'PASS!
I’'M GOING ON
AN ADVENTURE!
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.. qui demande
un travail continu et
regulier durant la
session.
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La traversée du Mordor INF5153 QOE
BY NC SA
Introduction o
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Ceci n'est pas

un cours d UML

Ni un cours de “patrons”
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Les pré-requis OO

- Pour survivre a ce cours, vous devez :

+ Savoir programmer dans un langage orienté objet (p.-ex., Java)
+ Savoir lire et écrire un diagramme de classe UML
+ Savoir utiliser la ligne de commande pour interagir avec le systeme

+ Savoir utiliser un gestionnaire de version (p.-ex. Git)

- La matiére présentée dans les capsules vidéo est incompléte
- Le cours exploite des études de cas a faire en classe
- Lexpérimentation est essentielle au processus d'apprentissage
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Exercices pendant les vidéos ! OO0

\/

Mettez la vidéo en pause
et essayez de répondre
(sans tricher @) ala
question posée.

UQAM Département d'informatique =




Bibliographie importante
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Introduction to

Software Design lautre

-Ce cours utilise intensivement les principes mis
en avant dans le livre de Martin Robillard (McGill)
aux chapitres cites.

-Ainsi que le cheminement pour passer de 'un a

with Java Les exemples dans le livre sont ceux d'un jeu de
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cartes, on utilise pour INF5153 aussi un jeu mais de
facture différente.

-On va aussi prendre de la liberté sur certains
exemples.

Autres livres importants
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UML@ Classroom

Anlntroductionto

Object-Oriented Modeling
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Clean

A Handbook

ot Pragmatic &
nit Testing

InJava

Autres livres importants
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Head First
Design Pattern

ABrainFriendly Guide
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Design Patterns
Elements of Reusable
Object-Oriented Software

Erich Gamma
Richard Helm

Ralph Johnson
John Viissides
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License de distribution du matériel @0

BY NC SA

ions suivantes :

Selon les condi

Vous &tes autorise a: Attribution — Vous devez créditer [ Guvre, intégrer un lien vers la licence et
indiquer i des modifications ont été effectuées 4 ['Oeuvre. Vous devez
Partager — copier, distribuer et communiquer le matériel par tous moyens indiquer ces informati tous bl

et sous tous formats suggérer que 'Offrant vous soutient ou soutient la fagon dont vous avez

. PP, a0 utilisé son Oeuvre,
Adapter — remixer, transformer et créer a partir du matériel

ilisation C fale — Vous n'ét torisé 3 fare un usage
LOffant e peut retirerles autorsatons concédies parlaience tan que vous commercial de cette Oeuvre, tout ou partie du matériel la composant.
appliquez s ermes decete lcence

Dans le cas ol flectuez un

remix, que vous transformez, ou créez & partir du matériel composant
' ' les méme

conditions, c'est avec laquelle I
@O0 e,
BY NC SA
Pas de restrictions complémentaires — Vous n'étes pas autorisé &
appliquer des conditions légales ou des mesures techniques qui
restreindraient [également autrui 3 utiliser I'euvre dans les conditions
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FACULTE DES SCIENCES @ ®@@

Université du Québec a Montréal BY NC SA

https://ace-design.github.io/

o Abonne toi a la chaine, A
et met un pouce bleu !




