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Pourquoi tester ?
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“ New code is guilty  
until proven  

innocent.

Principes de Vérification et Validation (V&V)
• On retrouve deux aspects dans la notion de “Qualité” 

• La conformité avec la définition : C’est la VALIDATION 

• On répond à la question : “faisons-nous le bon produit ?” 

• Contrôle en cours de réalisation, en lien avec le client 

• Identifie des défauts par rapport aux besoins que le produit satisfait 

• La correction d’une phase, ou de l’ensemble : La VÉRIFICATION 

• On répond à la question “faisons-nous le produit correctement ?” 

• Identifie des erreurs par rapport à des définitions précises
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(adaptation d’une diapositive de Philippe Collet)

Tests

Preuve



Tester ?
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"Testing is the process of executing a program 
with the intent of finding errors” (Glen Myers)

“Écrivez votre code en pensant que la personne qui va le tester 
est un dangereux psychopathe qui connait votre adresse.”

Un test n’est pas un essai
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Ceci est un essai Ceci est un test

Définition d’un test

• Un test est une expérience d’exécution, qui contient : 

• Un contexte de test (aussi appelé “fixture”) 

• Un oracle qui connait les résultats attendus pour le contexte de test 

• Une expérience qui utilise le programme pour calculer un résultat 

• Des assertions qui vérifient que le résultat est conforme à l’oracle
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Un exemple de test : la racine carrée
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√:  𝓡+ → 𝓡+ 
  a   ↦ b,   b ⨉ b = a

√4 = 2  
√9 = 3 

Specification

en extension
en intention
√(a x a) = a 

Oracle

Tester en Java : le canevas JUnit
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class Money {

  private int fAmount;
  private String fCurrency;
  
  public Money(int amount,  
               String currency) {
    fAmount= amount;
    fCurrency= currency; 
  }

  public int amount() {
    return fAmount;
  }
  public String currency() {
    return fCurrency;
  } 
}

import static org.junit.Assert.*;

public class MoneyTest { 

  @Test
  public void simpleAdd() {
    Money m12CAD= new Money(12, "CAD"); 
    Money m14CAD= new Money(14, "CAD"); 

    Money expected= new Money(26, "CAD"); 
    Money result= m12CAD.add(m14CAD); 

    assertEquals(expected, result);
  }
}

Zoom sur le code de test
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import static org.junit.Assert.*;

public class MoneyTest { 
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  public void simpleAdd() {
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Fixture 
(contexte)

Oracle  
& assertion

Expérience



Le rôle des tests dans la conception
• La conception permet de caractériser le code développé 

• Ce qui est critique :  

• Par exemple des éléments fortement réutilisés dans le système 

• Du code lié à une fonctionnalité critique de la logique d’affaire 

• Ce qui relève du détail 

• Une implémentation parmi N d’une fonctionnalité peu utilisée
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Cibler où mettre l’effort de test !

Le rôle des tests dans la maintenance
• Permet de valider la non-régression lors des évolutions 

• Si une contribution ne passe pas les tests, c’est qu’on régresse 

• Donne de la confiance pour développer sur de gros produits 

• Mais attention, validation ≠ vérification 

• On n’exhibe pas de défauts. Ce n’est pas correct pour autant 

• Permet d’implémenter le “DoD” (definition of done) d’un bogue 

• Fournir le cas de test reproduisant le bug 

• Quand le test n’échoue plus, le code est corrigé.
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Tester est une responsabilité du développeur
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“Du code qui compile pas, ça a jamais tué personne. 
Alors que du code qui compile par contre …”  

(F. Bordeleau, ÉTS)
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https://mosser.github.io/

https://ace-design.github.io/

Abonne toi à la chaine,  
et met un pouce bleu !


