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Dans |'épisode précédent ...

ENCART CAMERA

- On s’est trompé

- Et pourtant on pensait avoir fait comme il faut.

- C'est normal de se tromper en conception

- Il est illusoire de chercher la meilleure conception du premier coup

- Lactivité de conception est une activité d'essai-erreur

- Il faut en faire, en faire, et encore en faire, ..
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default void voler() {
printin('je menvole");
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default void cancaner() {
printin("coin-coin");
}
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@Overiide void aficher() {
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@Override void afficher() {

@Override void afficher() {
printin("J'ai le col vert");

printin("Jai la téte rouge");

7 printin("pouic-pouic");
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o afficher()

@ canarcenpiastique
© cancaner()
© afficher()
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@Override void cancaner() {

}
@Overide void afficher() {
printin("Je suis en plastique");
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Conclusions OO

- Notre conception souffre fondamentalement d'un défaut majeur

- Pour l'utiliser, on doit reposer sur des casts & des instance of !

- C'est a l'encontre des principes objets’

- On peut s’acharner et essayer de la hacker

- Ou on peut faire levier sur cet échec pour :
- caractériser les propriétés dont on a vraiment besoin
- Définir une nouvelle conception, qui les garantie
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dentifier ce qui varie

Design Principle

Identify the aspects of your
application that vary and separate
them from what stays the same.
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\dentifier les points de variations
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@ AnimalVolant
-

l@ e @ Cancanant

© nager()

© cancaner()

o afficher() ‘- DY’
Etreun Faire du bruit Voler
Canard
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Ou est notre @rrEUr? @

A 7
Geéneralisation }{ R ﬁ un Colven ﬁ
& Réalisation \L un AnimalVolant est un Canard
impliquent du NN
Sous-Typage h ®c

o afficher()
© voler()
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Composition
versus Heritage

Design Principle

Favor composition over inheritance.
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Comment faire Sans heéritage? @O0
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Comportement de cri

Etreun
Canard

Comportement de vol
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colvert

leurre

fuligule a canard en Héritage
téte rouge plastique

utilise ses ailes

UQAM | Département d‘informatique ne sait pas VOler“

Canard {
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ComportementDeVol

void 0 £
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) Les canards possé
® Canard un Comportement de vol
@ ComportementDe Vol
© voler() 1
o voler()
© afficher() +vol

© afficher()

Colvert
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@oee

~ —— [ void voler(
@® canars this.vol.voler)
onager) | |}
o Vo)
© cancaner) void cancaner) {
e this.cri.cancaner()
N
cri\ o,

[ @overide void voler() {
printin(*je menvole")

[ @0verride void cancaner( (
printin"coin-coin")

© cancaner()
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Vision Globale ;
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@Overide void cancaner() { @Overide void cancaner() {
printin("pouic-pouic") 1/ NOP.
b }
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Assemblage de canards “d la carte”

Vol
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public ique() {
hiscr < new PouicPouicl)
this.vol = new NeSaitPasVoler()
)

[ public Catvert( {
his.cr = new CoinCon

0 this.cri = new CoinCoin()
this.vol = new UtiiseSesAlles()

this.vol = new UtliseSesAlles()
}

@0veride affcher() {
printinCja le col vert’)
b

‘@Override afficher() {
printinC}a la téte rouge”)
)

@0veride affcher() {
printin{Je suis en plastique");

@veride affcher() {
printin(je suis un leure en bois*)

public CanardEnPlastique() {
this.cr = new Silencieux()
this.vol = new NeSaitPasVoler()
¥
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Chaque sous-classe peut choisir ses comportements ! A&

Changement dynamique de comportement
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Vol Cri \
|® ComportementDe Vol |® ComportementSonore
| © voler() | © cancaner() |
1Y
1 1
-vol -ohi
@ Canard
void blesser() { © nager()
this.vol = new NeSaitPasVoler() | o voler()
this.cri = new Silencieux() © cancaner()
) © blesser()
o afficher()
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Premier patron

¥ de conception!
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STRATEGY Object Behavioral

Intent
Define a family of algorithms, encapsulate each one, and make them interchange-

able. Strategy lets the algorithm vary independently from clients that use it.
Also Known As

Policy
Motivation

y ist for i text into lines. Hard-wiring all such
algorithms into the classes that require them isnt desirable for several reasons:

o Clients that need linebreaking get more complex if they include the line-
breaking code. That makes clients bigger and harder to maintain, especially
if they support multiple linebreaking algorithms.

o Different algorithms will be appropriate at different times. We don't want to
support multiple linebreaking algorithms if we don't use them all.

o I¢sdifficult to add new algori d vary i
is an integral part of a client.

We can avoid these problems by defining classes that encapsulate different line-
breaking algorithms. An algorithm that's encapsulated in this way is called a
strategy.
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Desien Patterns
Elements of Reusable
Object-Oriented Software

Erich Gamma
Richard Helm
Ralph Johnson
John Vlissides

Le patron Stratégie
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@020

4 —_—
strategy @ Strategy

. Context

@ algorithm()

@ operation()

!
. Strategy1

void operation() {
this.strategy.algorithm()

© algorithm()
—
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Les Canards sont en fait des Stratéges!
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Patron \

® Strategy

1
trategy

o algorithm()

1

. Context

@ operation()

~|ApplicationConcrete \

|
1
. Strategy1 . Strategy2 |® ComportementDeVol | yol ® Canard
© algorithm() © algorithm() | © voler() © voler()
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|. NeSaitPasVoler| \l. UtiliseSesAiles|
© voler( © voler
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https://ace-design.github.io/
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—m1 Abonne toi ¢ la chaine, A
et met un pouce bleu! ¢




